
 

 

复古图层使用说明 
在高版本 Max 中享受经典图层管理器 

 

1， 复古图层全称 Ancient Layer Manager，简称 ALM，是

渲梦工厂研发团队开发的一款免费的 3ds Max 图层管

理器，旨在给用户带回经典图层管理器的清新享受，

同时提供了不少实用功能。 

2， 双击安装，本插件将自动安装到您电脑里所有支持的

3ds Max 版本中。如果安装后启动 Max 出现“does not 

enable CAS policy”之类的错误，则可以点击安装包右

下角的菜单“提升 Max”来解决。 

3， 在 3ds Max 中点击菜单“自定义 > 自定义用户界面”，

弹出右侧窗口： 

4， 切换到 “工具栏”选项卡，在类别中选择“ALM”，再将

列表中的“复古图层”拖拽到 Max 工具栏上即可（如

果要使用英文版则把英文名拖出来，带括号的可吸附

在 Max 的侧边。同时，还可以设置快捷键来开关） 

5， 最后点击工具栏上的“复古图层”按钮，即可打开插件。

本工具永久免费，操作方法与旧版本 Max 一致且有

所优化，并增添了一些实用功能，欢迎尽情享用 

 

卸载方法 

把 3dsMax 安装目录\bin\assemblies 里的 ALM.dll 

与 ObjectListView.dll 两个文件删除即可 

 


